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Clases extraescolares de robética educativa,
programacion de videojuegos y disefo e impresion
en 3D adaptadas a tus conocimientos y desarrolladas
en el colegio.

Utilizaras las siguientes herramientas tecnolégicas:

SCRATCH / Kobu

Crea tus propios videojuegos e historias
animadas con estos sencillos lenguajes
de programacion.

LEGo WEeDO
Construye maquinas y animales, programa sus
comportamientos e investiga cdmo funcionan.

MICROBIT

Descubre este pequefio micro-ordenador
programable con multiples opciones.

DiseNo E IMPRESION 3D
Modela tus disefios y figuras para imprimirlas
con una impresora en 3D.

CoSpACES

Crea, explora y comparte mundos
en tres dimensiones y visualizalos
desde cualquier dispositivos.

PROGRAMA UN DRON CON TYNKER
Con Tynker conseguiras que el dron
Parrot despegue, haga piruetas y aterrice.

V4

EDISON

Programa a ese pequefio robot para que
esquive objetos, siga un linea, un haz de
luz o responda a distintos sonidos.
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¢QUIENES SOMOS?

Empresa pionera en el ambito de |a robética educativa,
la programacién de videojuegos el disefio e impresion
en 3Dy la realidad virtual.

NUESTRA METODOLOGIA

Unidades didacticas propias y estructuradas en
funcién de la edad y de los conocimientos previos
de los alumnos; y desarrolladas por ingenieros y
pedagogos.

NUESTRAS CLASES

-Grupos de maximo 12 alumnos.

-Profesores especializados y con experiencia.
-Evaluacion del progreso con informes trimestrales.
-Diploma propio de la empresa al finalizar el curso.

-Renovacion constante de kits, materiales y
contenidos educativos.

-Master Class con las ultimas novedades tecnolégicas.

-Talleres familiares.
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[TINERARIO EDUCATIVO POR NIVELES

‘ EDUCACION INFANTIL (22 Y 32)

EDUCACION PRIMARIA
(12y22) v (de 32a63)

ESO y BACHILLERATO

V4

“ | www.faisl.com — info@faisl.com — 923 28 04 87 / 637 65 46 75
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